Bilag 2. Regler for puljeturneringer

Der henvises i disse regler til Eksempel A, placeret fgr dette bilag - og Eksempel B, placeret efter dette bilag.

87 Overordnede principper
1. Alle spillere skal s& vidt muligt spille lige mange kampe for at na finalen.
2. Huvis dette ikke er muligt skal seedede spillere i seedningsrackkefglge tilgodeses med 1 kamp min-
dre (men kun 1).

§2 Dannelse af puljer
1. Antal puljer findes ved at dividere antal deltagere med det gnskede antal deltagere pr. pulje.
2. Seedede spillere skal placeres i puljer som omfatter de seedningsplaceringer, der kan ses af ek-
sempel A for det anmeldte antal spillere. For 3(4)er-puljers vedkommende fremgér seedningspla-
ceringerne i puljer umiddelbart af eksempel B.
3. Seedede spillere placeres pa sidste plads i puljen.
4. Antal ekstra deltagere
Hvis antal deltagere ikke er deleligt med antal puljer, svarer antal ekstra deltagere til den rest, som
opstar efter division af antal deltagere med antal puljer. Antal ekstra deltagere skal fordeles med
én ekstra deltager i et antal puljer svarende til antal ekstra deltagere.
5. For 3er-puljers vedkommende fremgér placeringen af ekstra deltagere umiddelbart af eksempel
B. Ved andre puljestgrrelser fordeles ekstra deltagere med en ekstra deltager i hver pulje i raekke-
felge som beskrevet nedenfor. Det er her seedningsplaceringerne, der er afggrende, og ikke antal-
let af faktisk seedede spillere.
1. Ferst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering bliver oversidder
0g pa en useeded plads.
2. Dernaest om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering bliver oversid-
der og pa en seedningsplacering for 5.-8. seedede.
3. Dernaest om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering bliver oversid-
der og pa en seedningsplacering for 3.-4. seedede.
4. Dernaest om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering bliver oversid-
der og pa seedningsplaceringen for 2. seedede.
5. Dernaest om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering bliver oversid-
der og pa seedningsplaceringen for 1. seedede.
6. Dernaest om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering ikke bliver
oversidder og pa en useeded placering.
7. Dernaest om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering ikke bliver
oversidder og pa en seedningsplacering for 5.-8. seedede.
8. Dernaest om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering ikke bliver
oversidder og pa en seedningsplacering for 3.-4. seedede.
9. Dernaest om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering ikke bliver
oversidder og pa seedningsplaceringen for 2. seedede.
10. Dernaest om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfglgende cupturnering ikke bliver
oversidder og pa seedningsplaceringen for 1. seedede.
6. Hvis derinden for en gruppe (fx 2.5.1) er flere puljer end resterende ekstra deltagere, placeres de
resterende ekstra deltagere i fglgende raekkefglge inden for gruppen:
Forst gverste pulje inden for gruppen i nederste halvdel.
Dernaest nederste pulje inden for gruppen i gverste halvdel.
Dernaest naest-gverste pulje inden for gruppen i nederste halvdel.
Dernaest naest-nederste pulje inden for gruppen i gverste halvdel.
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Kampreaekkefglge

| 3'er-puljer: 1 mod 2, 1 mod 3, 2 mod 3.

| 4'er-puljer: 1 mod 2,3 mod 4, 1 mod 3, 2 mod 4, 1 mod 4, 2 mod 3.

| 5'er-puljer: 1 mod 2,3 mod 4, 1 mod 3,2 mod 5, T mod 5,2 mod 4, T mod 4, 3 mod 5,2 mod 3 og 4
mod 5.

Puljestillingen
| puljeturneringer findes puljestillingen og dermed vinderen efter fglgende kriterier:

1.

Vundne kampe: Spillerne rangeres efter antallet af vundne kampe. Spilleren med flest vundne
kampe rangeres hgjest. Hvis to spillere star lige i antal vundne kampe rangeres vinderen af den
indbyrdes kamp hgjest.

Difference i seet: Hvis mere end to spillere star lige i vundne kampe rangeres spillerne efter for-
skellen mellem vundne og tabte saet. Spilleren med hgjeste difference rangeres hgjest. Hvis to
spillere derefter stadig star lige rangeres vinderen af den indbyrdes kamp hgjest.

Difference i point: Hvis mere end to spillere star lige i antallet af vundne kampe og difference mel-
lem vundne og tabte saet rangeres spillerne efter forskellen mellem vundne og tabte point. Spille-
ren med stgrst difference rangeres hgjest. Hvis to spillere derefter stadig star lige rangeres vinde-
ren af den indbyrdes kamp hgjest.

Lodtraekning: Hvis to eller flere spillere derefter stadig star lige fortages lodtraekning mellem
disse spillere.

Samtlige kampe i puljen medtages, nar man skal finde puljevinderen. Hvis en spiller udgar under
turneringen medregnes vedkommende spillers resultater ikke ved udregningen

Efterfglgende cupturnering
Puljevinderne placeres herefter séledes: Der dannes en cupturnering efter IBFs regler, hvor antallet af
deltagere (se eksempel A) svarer til antal puljevindere.



Eksempel B: Pulje-lodtreekningsskema
Séledes placeres seedede og overskydende spillere | puljsturnering. fer cupturnering

Antal Flacenng af Placering af puljer med Antal Seesdede spilleres placering i
deltagere |spillerne i grupper flere spillere pé felgende  seedede puljer ved pulje turmeringer,

ved pulje pladser ved forflabende  spillere  wved fortlabende nummeranng

turnering for cup  nummerering af spilleme sf spillerne.

turnering

Puljer i alt med

henholdsvis:

3 4 Afvigelser ved 1 2 34 58

3'er puljer

spillere i

hwer pulie
3 - 2 2 4 8 - -
I£] 3 2 i 8 - -
10 2 1 1,2.3.4 2 4 10 - -
11 1 2 1,2.3.4/58.7.8 2 4 11 - -
12 4 2 3 12 - -
13 3 1 7.8.8,10 2 3 13 - -
14 2 2 4,5.8.7/8.0.10.11 2 3 14 - -
15 5 2 3 15 - -
18 4 1 4,587 4 3 18 713 -
17 3 2 4.58.7/14,15,18.17 4 3 17 TA3 -
18 ] 4 3 18 815 -
18 5 1 18.17.18.18 4 3 18 815 -
20 4 2 1,2.3.4/17,18,18.20 4 4 20 T8 -
21 7 4 3 21 815 -
2 B 1 1,2.3.4 4 4 22 TAE -
23 5 2 1,2.3.4/11,12,13,14 4 4 23 TAT -
24 ] 4 3 24 918 -
25 7 1 13.14.15,18 4 3 25 819 -
28 ] 2 10.11.12,13/114,15,1817 4 3 23/ 820 -
27 g 4 3 2Tr 821 -
28 ] 1 22232425 4 3 2B 821 -
20 7 2 10.11.12,13/23,24,2528 4 3 2 822 -
30 10 4 3 30 824 -
31 g 1 25.28.27.28 4 3 31 824 -
32 ] 2 4.58,7/28,27,28.20 ] 3 32 1025 7132228
33 11 ] 3 33 824 6122130
34 10 1 4587 ] 3 34 1025 7132231
35 g 2 4.58,7/23,24,25.28 ] 3 35 10,28 7132232
38 12 ] 3 3 1227 6,15.24.33
ar 11 1 25,2827 28 ] 3 37T 1228 B,1524.34
38 10 2 10,11.12,13/26,27,28.286 8 3 38 13,29 6,162535
s 13 ] 3 38 12,30 6152438
40 12 1 10.11.12.13 ] 3 40 13,31 8,16.2537
41 11 2 10.11.12,13/38,39.40.41 8 3 41 1331 6,162537
42 14 ] 3 42 1233 6182738
43 13 1 40.41.42,43 ] 3 43 12,33 6,1827.38
44 12 2 1.2.3.4/41 42,43 44 ] 4 44 13,34 71902840
45 15 ] 3 45 12,33 6,1827.38
44 14 1 1,2.3.4 ] 4 45 13,34 7,19.2840
47 13 2 1,2,3.4/23,24,25.28 ] 4 47 13,34 7102041
45 18 g 3 48 1536 8213042
48 15 1 25,2527 28 ] 3 48 1537 98213143
50 14 2 22,2324 25/26, 27,2826 8 3 50 1538 9213244
51 17 ] 3 51 1538 8213345
52 18 1 34.35,38.37 ] 3 52 1540 9213348
53 15 2 22,23 24 25/35 36,3738 8 3 53 1541 9213447
54 18 ] 3 B4 1542 9213648
55 17 1 37.38.38,40 ] 3 55 1543 £,21,3548
58 18 2 18.17.18,19/38,39.40.41 2 3 B8 1544 9223750
57 18 ] 3 &7 1542 9,21,3651
58 18 1 37.38.30.40 ] 3 B8 1543 9213852
58 17 2 18.17.18,18/38,39, 4041 2 3 59 1544 D 323753
B0 20 ] 3 80 1345 8243854
81 18 1 40.41.42 43 ] 3 81 1848 0243055
B2 18 2 18.20.21,.22/41, 42,4344 8 3 82 1847 9254058
g3 21 ] 3 83 1848 0243857
B4 20 1 58.508.60.81 g 3 B84 1843 9.24.38.57

Herefter placeres puljevinderne videre ind pa deres respektive pladser (fglg eksempel A).



