
 

 

Bilag 2. Regler for puljeturneringer 

 
 

Der henvises i disse regler til Eksempel A, placeret før dette bilag - og Eksempel B, placeret efter dette bilag. 
 
§1  Overordnede principper   

1. Alle spillere skal så vidt muligt spille lige mange kampe for at nå finalen.   
2. Hvis dette ikke er muligt skal seedede spillere i seedningsrækkefølge tilgodeses med 1 kamp min-

dre (men kun 1). 
  
§2  Dannelse af puljer  

1. Antal puljer findes ved at dividere antal deltagere med det ønskede antal deltagere pr. pulje.  
2. Seedede spillere skal placeres i puljer som omfatter de seedningsplaceringer, der kan ses af ek-

sempel A for det anmeldte antal spillere. For 3(4)er-puljers vedkommende fremgår seedningspla-
ceringerne i puljer umiddelbart af eksempel B.  

3. Seedede spillere placeres på sidste plads i puljen.  
4. Antal ekstra deltagere   

Hvis antal deltagere ikke er deleligt med antal puljer, svarer antal ekstra deltagere til den rest, som 
opstår efter division af antal deltagere med antal puljer.  Antal ekstra deltagere skal fordeles med 
én ekstra deltager i et antal puljer svarende til antal ekstra deltagere.  

5. For 3er-puljers vedkommende fremgår placeringen af ekstra deltagere umiddelbart af eksempel 
B.  Ved andre puljestørrelser fordeles ekstra deltagere med en ekstra deltager i hver pulje i række-
følge som beskrevet nedenfor.  Det er her seedningsplaceringerne, der er afgørende, og ikke antal-
let af faktisk seedede spillere.  

1. Først om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering bliver oversidder 
og på en useeded plads.   

2. Dernæst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering bliver oversid-
der og på en seedningsplacering for 5.-8. seedede.  

3. Dernæst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering bliver oversid-
der og på en seedningsplacering for 3.-4. seedede.  

4. Dernæst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering bliver oversid-
der og på seedningsplaceringen for 2. seedede.  

5. Dernæst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering bliver oversid-
der og på seedningsplaceringen for 1. seedede.  

6. Dernæst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering ikke bliver 
oversidder og på en useeded placering.  

7. Dernæst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering ikke bliver 
oversidder og på en seedningsplacering for 5.-8. seedede.  

8. Dernæst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering ikke bliver 
oversidder og på en seedningsplacering for 3.-4. seedede.  

9. Dernæst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering ikke bliver 
oversidder og på seedningsplaceringen for 2. seedede.  

10. Dernæst om muligt i puljer, hvor puljevinderen i den efterfølgende cupturnering ikke bliver 
oversidder og på seedningsplaceringen for 1. seedede.  

6. Hvis der inden for en gruppe (fx 2.5.1) er flere puljer end resterende ekstra deltagere, placeres de 
resterende ekstra deltagere i følgende rækkefølge inden for gruppen:   

1. Først øverste pulje inden for gruppen i nederste halvdel.   
2. Dernæst nederste pulje inden for gruppen i øverste halvdel.   
3. Dernæst næst-øverste pulje inden for gruppen i nederste halvdel.   
4. Dernæst næst-nederste pulje inden for gruppen i øverste halvdel.   
5. osv. 

 
 



 

§3  Kamprækkefølge   
I 3’er-puljer: 1 mod 2, 1 mod 3, 2 mod 3.   
I 4’er-puljer: 1 mod 2, 3 mod 4, 1 mod 3, 2 mod 4, 1 mod 4, 2 mod 3. 
I 5’er-puljer: 1 mod 2, 3 mod 4, 1 mod 3, 2 mod 5, 1 mod 5, 2 mod 4, 1 mod 4, 3 mod 5, 2 mod 3 og 4 
mod 5.   

 
§4  Puljestillingen 

I puljeturneringer findes puljestillingen og dermed vinderen efter følgende kriterier:  
1. Vundne kampe:  Spillerne rangeres efter antallet af vundne kampe. Spilleren med flest vundne 

kampe rangeres højest.  Hvis to spillere står lige i antal vundne kampe rangeres vinderen af den 
indbyrdes kamp højest.  

2. Difference i sæt:  Hvis mere end to spillere står lige i vundne kampe rangeres spillerne efter for-
skellen mellem vundne og tabte sæt. Spilleren med højeste difference rangeres højest.  Hvis to 
spillere derefter stadig står lige rangeres vinderen af den indbyrdes kamp højest.  

3. Difference i point:  Hvis mere end to spillere står lige i antallet af vundne kampe og difference mel-
lem vundne og tabte sæt rangeres spillerne efter forskellen mellem vundne og tabte point. Spille-
ren med størst difference rangeres højest.  Hvis to spillere derefter stadig står lige rangeres vinde-
ren af den indbyrdes kamp højest.  

4. Lodtrækning:  Hvis to eller flere spillere derefter stadig står lige fortages lodtrækning mellem 
disse spillere.   

5. Samtlige kampe i puljen medtages, når man skal finde puljevinderen. Hvis en spiller udgår under 
turneringen medregnes vedkommende spillers resultater ikke ved udregningen 

 
§5  Efterfølgende cupturnering   

Puljevinderne placeres herefter således: Der dannes en cupturnering efter IBFs regler, hvor antallet af 
deltagere (se eksempel A) svarer til antal puljevindere. 
 



 

 

 
Herefter placeres puljevinderne videre ind på deres respektive pladser (følg eksempel A).  


